
能量飲料
追加 1 個黃色骰子。
行動階段結束後歸還。

能幹的助手
追加 2 個黃色骰子。 
行動階段結束後歸還。

大師級助手
追加 3 個黃色骰子。
行動階段結束後歸還。

撒隆巴斯
任意骰子的點數「+1」。
沒有數量限制。

粉絲信
任意骰子的點數「+2」。
沒有數量限制。

小矮人
將 1 個骰子變更為任意點
數。

編輯
取走 1 個骰子的點數，分
配給其他骰子。被分配的骰
子不限數量。請參考左圖的
點數分配範例。

能幹的編輯
將任意 1～2 個骰子點數變
更為和其他未使用的骰子點
數相同。

總編輯
拿取任意 1 位玩家已使用
過的白．紅色骰子，不變更
點數來使用。行動階段結束
後歸還。

還不到慌張的時候
使用這張卡片時，可以將已
使用卡片上的骰子重擲後，
放到未使用卡片上。

乾脆睡一覺！
PASS 自己的回合（不用消
費綠骰）。之後輪到自己的
回合時可抽 1 張助手卡和
追加 1 顆黃骰。

黃金級助手
追加 4 個黃色骰子。 
行動階段結束後歸還。

畫不出背景
綠色骰子 1 個。

抄襲疑慮
連續數字的骰子 4 個。
例：1-2-3-4、2-3-4-5。

截稿前累倒
同樣點數的骰子 3 個。

連載被腰斬
同樣點數的骰子 4 個。

負責編輯擅自改稿
連續數字的骰子 5 個。
例：1-2-3-4-5、2-3-4-5-6

惡劣編輯
同樣點數的骰子 2 個 1 組、
3 個 1 組，共計 5 個。 
同樣數字 5 個也 OK。

美食漫畫
連續 3 個數字的骰子有 2
組。例：1-2-3、2-3-4 ， 
1-2-3-4-5-6

逃稅嫌疑
同樣點數的骰子 5 個。

運動漫畫
同樣點數的骰子 6 個。

冒險漫畫
連續數字的骰子 6 個。
例：1-2-3-4-5-6。

戰鬥漫畫
同樣點數的骰子 8 個。

SF 漫畫
同樣點數的骰子 8 個。



網點
SKILL：追加 1 個白骰。
COST：2 個一樣點數的骰
子。

G筆
SKILL：追加 1 個白骰。
COST：點數合計 7 以上。

替身能力覺醒
SKILL：追加 2 個白骰。
COST：點數合計 25 以上。

木頭人偶
SKILL：追加 1 個點數為

「1」的固定紅骰。
COST：點數為奇數的骰子
3 個。例：1-3-5、3-3-3

透寫台
SKILL：追加 1 個點數為

「2」的固定紅骰。
COST：點數為偶數的骰子
3 個。例：2-4-6、2-2-2

畫技UP
SKILL：追加 1 個點數為

「3」的固定紅骰。
COST：點數合計 14 以上。 

數位繪圖板
SKILL：任意骰子的點數

「+1」，沒有數量限制。
COST：2 個一樣點數的骰
子 2 組。4 個同樣點數的骰
子也 OK。

高性能PC
SKILL：任意骰子的點數

「-1」，沒有數量限制。
COST：3 個一樣點數的骰
子。

附鼻子的眼鏡
SKILL：任意骰子的點數

「+2」，沒有數量限制。
COST：5 個一樣點數的骰
子。

貝雷帽
SKILL：任意骰子的點數

「+3」，沒有數量限制。
COST：連續數字的骰子 6
個。例：1-2-3-4-5-6

羽毛撢子
SKILL：將骰子翻到背面使
用。
例：6 ↔ 1、5 ↔ 2、4 ↔ 3
COST：點數合計 12 以上。

雲形尺
SKILL：重擲 1~3 個骰子。
COST：點數合計 10 以上。 

畫圖速度UP
SKILL：追加 1 個點數為

「4」的固定紅骰。
COST：點數合計 16 以上。

動畫化決定！
同樣點數的骰子 10 個。

助手
SKILL：追加 1 個點數為

「5」的固定紅骰。
COST：連續數字的骰子 5
個。
例：1-2-3-4-5、2-3-4-5-6

構成力UP
SKILL：追加 1 個點數為

「6」的固定紅骰。
COST：同樣點數的骰子 2
個和 3 個，共計 5 個。 
同樣數字骰子 5 個也 OK。

忍耐力UP
SKILL：將 1 個骰子點數變
更為喜歡的數字。
COST：同樣點數的骰子 4
個。

體力UP
SKILL：將 1 個骰子點數變
更為和其他骰子相同。
COST：數字連續的骰子 4
個。例：1-2-3-4、2-3-4-5


